
Durée

Promesses Programme

Pré-requis

6 demi-journées

● Gain de temps, réactivité

● Qualité et homogénéité

● Capitalisation

● Capacité d’adaptation en nombre 

de designer

● Capacité d’adaptation au 

perimètre fonctionnel

● 100% d’adhérence entre la phase 

de conception et le produit fini

● Rapidité des tests

Jour 1

Jour 2
Jour 3

Jour 4

Jour 5

Jour 6

Découverte de Sketch et des 
symboles

Maîtriser les symboles et leur 
puissance.
Symbole Overrides, Symboles 
Responsive, Symboles imbriqués, Style 
Dynamiques, etc…

Gérer un projet UI professionnel et 
industriel.
Plugin à avoir, nommer et organiser 
ses symboles, nommer et organiser 
ses plans de travail, créer un parcours, 
faire des tests utilisateur grâce à 
inVision.

Travailler avec les équipes 
d’intégration.
Collaborer autour du prototype, créer 
des spécifications graphiques, faire les 
exports de picto et d’image.

Collaborer entre designer
Créer, utiliser et partager des librairies 
Sketch. Découverte des Design 
System.

Avoir des connaissances de base en 

webdesign ainsi que dans 

l’utilisation d’un logiciel de création 

graphique (Adobe XD, Photoshop, 

Illustrator…) ou avoir participé à la 

formation « Premiers pas sous 

Sketch ».

Intervenant
Bastien Marécaux

Lead UI Designer

Basti.fr ● youtube.com/bastiUI

bmarecaux@atecna.fr

ATECNA : 58 avenue de Flandre – 59290 Wasquehal

Organisme n° 31 59 09005 59 / Numéro SIREN de l’organisme de 

formation : 499 884 534

FORMATION

Industrialisation de la chaine 
de production design grâce à 
Sketch & inVision.


