FORMATION

Utiliser inVision et Sketch pour
faire vivre une équipe projet.

Promesses Programme

e Expliquer a tous les corps de e Découverte du workflow de travail d'un Ul Designer

métier le workflow des Designer e Présentation de inVision comme hub du projet

e Maitriser inVision comme outil de e Comment créer un prototype testable

partage des interfaces e Comment commenter et itérer sur un écran

¢ Fluidifier les échanges au sein des o Comment gérer des taches et valider des écrans

équipes projet e Comment échanger avec les équipes d'intégration
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Pre-requis

Travailler avec un designer ou une
équipe de design.
Vouloir fluidifier les échanges entre

toutes ses équipes.

Durée

1demi journée

Intervenant

Bastien Marécaux

Lead Ul Designer

Basti.fr e youtube.com/bastiUl o5C

bmarecaux@atecna.fr

Pl-mary Button
Primary Button
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